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di rivestimento




| pulsanti della barra degli strumenti offrono scorciatoie per eseguire i pit comuni comandi del programma. Portando il pun-
tatore del mouse sul pulsante compare una breve descrizione (Screen Tip).
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All'apertura il programma propone una pagina con griglie calamitate su cui potete iniziare a
tracciare la pianta puntando e tenendo cliccato il tasto sinistro del mouse per la lunghezza desi-
derata. Nella barra di stato compaiono le indicazioni relative alla lunghezza in millimetri del primo
segmento. Terminato il disegno del primo segmento il programma propone automaticamente la
finestra , in cui potrete indicare i parametri generali del progetto.

Se vorrete variare o controllare le dimensioni del segmento, (corrispondente alla facciata 1
del progetto e cosi indicato dal programma), potrete cliccare con il tasto destro del mouse sul
segmento per visualizzare la relativa maschera di dialogo.

Tracciare altri segmenti, corrispondenti ad altre facciate dell'edificio, procedendo in modo ana-
logo.

Per disegnare segmenti, corrispondenti a facciate dell’edificio fuori squadro, tenere premuto
shift durante la tracciatura del segmento.

4) Per ogni segmento, corrispondente ad una facciate dell’'edificio, il programma propone un
numero d'ordine di riferimento. Sara il criterio per andare a riconoscere su quale facciate si sta
lavorando o per decidere quale visualizzazione scegliere.

Se si desidera in qualunque momento variare la dimensione della vista del disegno si potran-
no utilizzare i tasti Zoom area selezionata o Zoom normale od in alternativa azionare la rotella di
scroll del mouse.

Terminato il disegno della pianta azionare il comando dal menu
Per variare la facciata da visualizzare cliccare sul segmento desiderato,contraddistinto dal nume-
ro d'ordine, nella schermata .

Nelle schermate che visualizzano facciata e vista prospettica, il programma propone il numero
d’'ordine corrispondente.

Suddividere la facciata in una o piu aree da rivestire utilizzando il comando

Trasformare una o pit aree della parete in finestre o aperture con il comando Per il disegno
delle altre facciate procedere in modo analogo.

Ricavare le aree destinate alle finestre o aperture utilizzando il comando
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2) Effettuare il posizionamento esatto dialogando con la finestra Dimensioni attivabile F
con il tasto dx del mouse considerando che il punto O (zero) & in basso a sx ShwBhusaa LODOFNE

3) Procedere allo stesso modo per i successivi inserimenti

Modifca della suddivisione
=[]

Quilibri propone automaticamente una suddivisione delle facciate. E possibile modificarla con i comandi Cancella e Suddividi
in aree da rivestire

Eliminare elementi

=

Per eliminare segmenti, parti di segmenti, finestre o aperture, scegliere il comando Cancella dalla toolbar del programma e
cliccare sulla parte da eliminare

Rivestimento della/e facciata/e ]

Una volta terminata I'operazione di suddivisione della/e facciata/e in una o piu aree da rivestire, premere il tasto Rivesti Vuri
dalla toolbar del programma.

Scelta del materiale

Una volta premuto il comando Rivesti Muri, QUILIERI" 1.0 propone automaticamente la
finestra di scelta Rivestimento, attraverso la quale si potranno scegliere il tipo di materia- | #'=*** =

le, il colore ed il posizionamento del prodotto da utilizzare. Terminata la scelta, premendo OK 5
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Preventivazione

Effettuato il rivestimento, premendo il tasto Calcola il Preventivo dalla toolbar del pro-
gramma, si ha immediatamente la possibilita di verificare:

¢ 'area totale da rivestire
¢ Larea dei fogli necessari
¢ La percentuale di sfrido
* || preventivo relativo

E’ anche possibile esportare direttamente i dati ottenuti in un file in f.to .xIm per comunica-
re 'ordine di acquisto ad Alu Build Srl.
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Qualora il rivestimento proposto dal programma, per qualsiasi motivo volesse essere modificato, € possibile creare nuove visua-
lizzazioni. Prima di procedere alle modifiche cliccare il tasto dal menu e registrare con un
nuovo nome la nuova versione. Intervenire quindi direttamente con gli strumenti , e

, per andare a rimodellare a piacimento la ricopertura della/e varie aree. Una volta ottenuta una visualizzazio-
ne soddisfacente, potrete procedere ad una nuova preventivazione utilizzando I'apposito tasto.

E’ possibile modificare a piacimento la visualizzazione dei diversi progetti utilizzando la funzio-

ne dal menu
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le percentuali di sfrido o di prezzo, direttamente all'interno della maschera
, agendo sul menu a tendina predisposto nei comandi della testata.
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E’ possibile importare all'interno di un nuovo magazzino prodotti. Per la rea- g
lizzazione procedere nel modo seguente. E———
Creare un foglio in Excell in cui la prima riga deve contenere le seguenti celle: MARCA - e -

COLORE - RAL - SPESSORE - ALTEZZA - LARGHEZZA - FOGLI

Inserire tutti i parametri dei formati disponibili, senza lasciare celle vuote. | i)

Salvare il documento creato in FORMATO TESTO delimitato da tabulazione. M s -
Per importare i dati allinterno di , scegliere il tasto GESTIONE FORMATI dal | oo # 0 o o i o
menu OPZIONI e premere IMPORTA. I =
Selezionare il nome del file di testo appena salvato salvato con -
Excell. S
provvedera automaticamente a caricare il secon- . .

do magazzino che potra essere utilizzato al posto di quello di
default.
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permette di caricare e allineare come sfondo nelle finestre pianta o muro, delle immagini in f.to .jpg o .dxf,

allo scopo di rendere piu veloce I'effettuazione del progetto.

Registrare le immagini in formato .jpg, controllando eventualmente le impostazioni della mac-
china digitale qualora vi fossero dei problemi a registrare in questo formato. E consigliabile
creare una cartella dal nome <archivio sfondi> nella quale registrare le foto, in modo da tro-
vare sempre con facilita gli sfondi. Azionando il comando 0

dal menu file, il programma propone automaticamente all'interno della fine-
stra scelta 'immagine desiderata.

E’ possibile importare direttamente progetti elaborati con i piu diffusi sistemi CAD e salvati
nel formato .dxf, per essere utilizzati come sfondo di lavoro. In questo caso il programma
legge automaticamente le quote del progetto importato e lo ridimensiona all'interno della fine-
stra. Una finestra di dialogo si apre automaticamente al termine dellimportazione e per-
mette di controllarne o variarne i parametri.

permette di poter variare in qualsiasi momento i parametri generali del pro-
getto attraverso I'utilizzo del tasto della Toolbar.
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Premere il pulsante salva per registrare il risultato ottenuto. Per facilitare la ricerca dei progetti, & consigliabile creare una
cartella dal nome <archivio progetti> nella quale registrare i progetti, in modo da trovare sempre con facilita i documenti.

o

Selezionare il pulsante stampa. Si aprira la normale interfaccia di stampa della stampante collegata al computer. Verificare le

impostazioni della stampante e procedere.
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